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schön, dass ihr an unserem Projekt interessiert seid. 
Bevor ihr anfangt, solltet ihr noch ein paar kleine 
Dinge wissen. 

1. Geocaching: Auf diesem Flyer findet ihr GPS- 
Koordinaten, die euch an die Orte in Rösrath füh-
ren, wo ihr auch ein kleines Rätsel zu lösen habt. 
Dazu benötigt ihr natürlich ein GPS-Gerät ;-) (das 
könnt ihr ggf. auch im JUZE Rösrath gegen Pfand 
ausleihen). 

2. Rätsel: Die Lösungen der 10 Rätsel ergeben zu-
sammen neue Koordinaten, die euch zum Highlight 
führen. Dort ist eine Dose versteckt, in der ihr ein 
paar Infos und eine Liste findet, in die ihr euch 
eintragen könnt.

3. Schlau wäre es, die Standorte mit dem Fahrrad/ 
Auto/Mofa/Roller etc. abzufahren. Ein bisschen 
laufen müsst ihr aber hier und dort auch noch. :-P

4. Dieser Flyer war viel Arbeit für die Top Ten-Jugend-
lichen. Deswegen behandelt ihn sorgfältig und 
pfeffert ihn nicht einfach in den Müll!

Wir wünschen euch viel Spaß und Erfolg. Wenn ihr 
wollt, lasst uns wissen, wie es euch gefallen hat.  
Hier unsere E-Mail-Adresse: topten@juzeweb.de

Euer Top Ten-Team :-)

	 ATELIER	22

50° 53,957
7° 10,434

Hey Ihr,Hey Ihr,

Das Atelier unter der Leitung von Willi Kraus ist ein 
kleines Zentrum der Kreativität in Rösrath. Hier arbeitet 
Kraus an seinen „kryptogenen“ Skulpturen. Zu bewun-
dern sind seine Werke im Technologiepark Bergisch 
Gladbach, sowie im Atelier selbst.

Rätsel:
G = Subtrahiere die Anzahl der Schrauben im Schild von 
der Quersumme des Ateliernamens.
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	 SüLzTALpLATz

50° 53,746
7° 10,941

	 REuSchgELändE

50° 55,152
7° 11,800

	 BAdEwAnnEnREnnEn	START

50° 55,040
7° 11,742

	 whISky	BILL

50° 55,749
7° 10,532

Der Sülztalplatz ist der zentrale Platz der Stadt Rösrath. 
Die Zubringerstraßen zu zwei Autobahnauffahrten 
laufen hier vorbei. Auf diesem von Bäumen begrenzten 
Platz gibt es einen Springbrunnen der von fünf Kugeln 
gesäumt wird – mehrere Bänke um einen großen Baum 
laden zum Ausruhen ein. Hier findet auch wöchentlich 
der Markt statt. An den Sülztalplatz grenzen auf einer 
Seite einige Geschäfte und ein Eiscafé, in dem man, so-
bald die Sonne scheint, auch gut draußen sitzen kann.

Rätsel:
B = 200_?

Der Brauch, mit hölzernen einräd-
rigen Schörreskarren (Schubkarren) 
ein Rennen zu veranstalten, ist im 
Bergischen Land weit verbreitet. Die 
Teilnehmer wetteifern nicht nur um 
die schnellste, sondern auch um die 
originellste Karre. Hier befindet sich 
das Ziel des Forsbacher Schörres- 
karrenrennen. 

Rätsel:
E = Halbiere die Anzahl der Ecken einer Laterne!

Die Gebrüder Reusch erwarben 1816 
den „Hoffnungsthaler Hammer“, ein 
Hammerwerk aus dem Jahre 1773, 
und wurden sehr reich. Das Unter-
nehmen existierte bis 1999. Heute 
ist in der aus dem 19. Jahrhundert 
stammenden und restaurierten Villa 
„am Hammer“ eine Werbeagentur 
untergebracht. Aus den umgebauten 
Fabrikgebäuden entstanden Woh-
nungen und Gewerbebetriebe, am 
alten Weiher befinden sich mittler-
weile moderne Wohnhäuser.

Rätsel:
F = Wie viele verschiedene Werk-
zeuge siehst Du im Fenster?

Jedes Jahr im Mai gibt es in Hoffnungsthal auf  
der Sülz ein Badewannenrennen. Neben original- 
getreuen Zinkwannen sind auch phantasievolle  
Flöße zugelassen. Bei dem feucht-fröhlichen  
Rennen geht es neben sportlichen Leistungen  
auch um eine originelle Volksbelustigung. 

Rätsel:
A = Wie viele Zeilen 
siehst Du unter der 
Welle?

Früher hieß die Gaststät-
te einmal „Zum Wiesgen“, 
bis 1957 Werner Müllen-
bach mit seinem Hang 
zum Wilden Westen die Gaststätte übernahm. Er trug 
einen Cowboyhut und schenkte belgischen Soldaten 
hauptsächlich Whisky aus, was zum Namen „Whisky 
Bill“ führte. Bis in die 1990er Jahre war die Discothek 
im ganzen Rheinland bekannt. Angeblich gibt es 
einen unterirdischen Geheimgang zwischen der 
Disco und dem zwielichtigen Haus auf der anderen 
Straßenseite.

Rätsel:
J = Wie viele Monde siehst Du über dem Whisky Bill?

	 SchöRRESkARREnREnnEn	zIEL

50° 55,459
7° 10,589
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	 BAnAnEnSpRAyER

50° 54,090
7° 10,948

	 ALTES	kInO

50° 54,382
7° 11,280

Bei dem Objekt handelt 
es sich um eine alte 
Wasserpumpe die im 
Wasserwerk Leiden-
hausen genutzt wurde. 
Sie wurde im Jahr 1954 
gebaut und war lange 
in Betrieb. Jetzt kann 

man die Maschine vor den Stadtwerken Rösrath 
anschauen. Das Wasserwerk Leidenhausen wird 
nach wie vor für die Wasserversorgung genutzt.  

Rätsel:
I = Rätsel: FI.S.  2. Ziffer

Thomas Baumgärtel, auch 
genannt „Bananensprayer“, 
 hat seit 1986 ungefähr 
3000 Bananen vor die Ein-
gangstüren von Museen, 
Kunstvereinen und Galerien gesprayt. Manch ein 
Museum lädt ihn sogar ein, eine Banane zu sprühen, 
da seine Bananen in Kunstkreisen mittlerweile sogar 
als Auszeichnung gelten. Ob diese Bananen hier auch 
tatsächlich von Baumgärtel sind, müsste man ihn mal 
fragen.  

Rätsel:
C = Rätsel: Wie viele Bananen findest Du?

In der Bensberger Straße befindet sich das Haus und 
die Kunstschmiede von Roland Krämer. Immer wieder 
finden hier auch Ausstellungen von ihm und seiner 
Frau und auch von anderen Künstlern statt. Schon im 
Vorgarten des Hauses sieht man viele Skulpturen.  

Rätsel:
H = Rätsel: Was ist die erste Zahl nach der Vorwahl?

Den alten Kinosaal, welcher von den Belgiern am 
Schloss Venauen angebaut wurde, erkennt man im-
mer noch an dem französischen Schriftzug „Athe-
née Royal“. Leider ist er seit Jahren baufällig und 
eine Sanierung ist bislang noch nicht angedacht.   

Rätsel:
D = Rätsel: Gas, mittlere Zeile, rechte Ziffer

7	 TEchnIkOBjEkT

 50° 54,447
 7° 11,273

	 SchmIEdE	kRämER

50° 54,081
7° 10,931
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